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3.1. Основание 
 

Требуемые действия Иллюстрации 

Задание. Создать трехмер-
ную модель детали ОСНО-
ВАНИЕ согласно приведен-
ной иллюстрации 

                    

Нажмите кнопку Новая де-
таль на Панели управле-
ния 

       

В окне Дерево построе-
ний выберите одну из трёх 
плоскостей (например, гори-
зонтальную)  

 

В Строке состояния, рас-
положенной в нижней части 
экрана, задайте требуемый 
вид 

                 

Нажмите кнопку Новый эс-
киз на Панели управления 
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Требуемые действия Иллюстрации 

В появившейся  Инстру-
ментальной панели гео-
метрических построений 
выбирается пиктограмма 
окружности, с помощью ко-
торой будет нарисовано ос-
нование детали  

                                   

В рабочей области отметьте 
мышкой первую точку –  
центр и вторую – точку на 
окружности требуемого ра-
диуса. При вводе парамет-
ров можно воспользоваться 
"подсказкой" Строки со-
стояния                         

Строка состояния содержит дополнительные окна. С их помощью мож-
но изменить шаг курсора, масштаб, вид детали, включить привязки, сет-
ку, а также добавить систему координат. Там же, при рисовании окруж-
ности, появится окно, в котором можно ввести численное значение ра-
диуса 

 
Заканчивается эскиз нажа-
тием  кнопки Закончить 
редактирование                                       

Для придания контуру объ-
ема воспользуйтесь кнопкой 
Выдавливание на Инст-
рументальной панели                                      
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Требуемые действия Иллюстрации 

В открывшемся  диалоговом 
окне Параметры выбира-
ются Тип, Направление и 
Расстояние выдавлива-
ния. Ввод параметров за-
канчивается нажатием кноп-
ки Создать 

 

После включения команды 
Полутоновое изображе-
ние на Панели управления 
получится следующее объ-
ёмное изображение детали 

                 
С помощью кнопок Панели 
управления можно выпол-
нить операции: вращение, 
увеличение, уменьшение, 
перемещение или измене-
ние внешнего вида детали 

    

Для добавления следующей 
части к основанию выделя-
ется верхняя плоскость ос-
нования указанием на него 
мышкой 

               

В выбранной плоскости соз-
дается Новый эскиз. Для 
вычерчивания контура де-
тали необходимо:  
– нарисовать линии 1; 
– Создать четыре дуги 2. 
Завершите эскиз, нажав на 
кнопку Закончить редак-
тирование 

               1 

                                        2 
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Требуемые действия Иллюстрации 
Чтобы сделать контур объ-
емным, нажмите  на Инст-
рументальной панели кноп-
ку Приклеить выдавлива-
нием 

                          

В появившемся диалоговом 
окне выбираются Тип, На-
правление и Расстояние 
выдавливания. В результа-
те, появится следующее 
изображение 

                   

Для создания  отверстий 
вначале необходимо выде-
лить верхнюю плоскость 

                 

Далее изображаются отвер-
стия  требуемых размеров 

               

Затем нажимается кнопка 
Вырезать выдавливани-
ем                                     

В диалоговом окне необхо-
димо указать Направление 
выдавливания и ввести 
требуемое Расстояние.  
Получается следующее 
изображение 
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3.2. Вкладыш 
 

Требуемые действия и  
Комментарии Иллюстрации 

Задание. Создать трехмерную 
модель ВКЛАДЫША соглаcно 
приведенной иллюстрации 
 

 
Первоначально необходимо Создать новую Деталь 

 

 В Дереве построений выби-
рается Горизонтальная 
плоскость проекций 

 

В Строке состояния кнопкой 
Ориентация устанавливает-
ся вид #Сверху              

На экране появится следую-
щее изображение 
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Требуемые действия и 
комментарии Иллюстрации 

Далее необходимо создать 
новый эскиз. Для этого можно 
воспользоваться соответст-
вующей панелью Операции 
или нажать кнопку Новый эс-

киз   
 

На экране появятся оси сис-
темы координат  

 
Нарисуйте окружность радиу-
сом R40. Для этого на Инст-
рументальной панели нажми-
те кнопку Ввод окружности 

 
 

Поставьте курсор в центр сис-
темы координат 

 
В Строке параметров задачи 
нужно указать требуемый ра-
диус (в данном случае R40)  

На экран выводится изобра-
жение окружности 

 
Нажмите на кнопку Закон-
чить редактирование эс-
киза  или в окне Операции 
выбрать команду Закончить 
эскиз 

 

В меню Операция выберите 
функцию Операция выдав-
ливания или на Инструмен-
тальной панели нажмите од-

ноименную кнопку   
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Требуемые действия и ком-
ментарии Иллюстрации 

В меню Параметры выбери-
те: Прямое направление; 
Тип: На расстояние; Рас-
стояние: 20.0. 
В данном случае уклон указы-
вать не надо. 
Нажмите кнопку Создать. 
В Строке состояния устано-
вите Ориентацию изображе-
ния: #Изометрия  (закладка 

  

На Панели управления на-
жмите кнопку Полутоновое 
изображение. Появится изо-
бражение вида  

В Ориентации изображения 
укажите вид #Сверху. 
Курсором мышки нажмите на 
любую точку детали, после 
чего на Панели управления 
появится значок Новый эскиз 

, нажатие которого 
переведет систему в режим 
редактирования 

 

На Инструментальной пане-
ли нажмите кнопку Вспомо-
гательная прямая и выбе-
рите Вертикальная прямая  

В Строке параметров (нахо-
дится в нижней  левой части 
экрана) введите координаты 
вспомогательных прямых 

-15.0  и 15.0  
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Требуемые действия и 
Комментарии Иллюстрации 

Нарисуйте окружность радиу-
сом R40. Обведите вспомога-
тельные линии с помощью от-
резков, нажав на расположен-
ной слева Панели инстру-
ментов кнопку Ввод отрезка

 

Удалите лишние линии ок-
ружности с помощью команды 
Главного меню Удалить – 
Часть кривой 

 

После чего эскиз примет сле-
дующий вид 

 
Нажмите на кнопку Закон-
чить эскиз. В текущей Ори-
ентации изображения от-
метьте «#Изометрия». 
В меню Операции отметьте 
пункт Приклеить выдавли-
ванием или на Инструмен-
тальной панели  нажмите 

кнопку    

 
 

В меню Параметры укажите:
Прямое направление вы-
давливания; Тип: На рас-
стояние; Расстояние: 10.0. 
Нажмите кнопку Создать 
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Требуемые действия и  
комментарии Иллюстрации 

На экране появится следую-
щее изображение 

 
В Ориентации изображения 
выберите вид #Сверху. 
Далее необходимо: 
-нажать мышью на один из 
«полумесяцев»; 
–нажать на кнопку Создать 
новый эскиз; 
– нажать на левой панели 
кнопку Ввод окружности и 
ввести значение радиуса R30; 
– нажать на кнопку Закон-
чить редактирование эс-
киза; 
– изменить текущую Ориен-
тацию изображения на 
#Изометрия; 
– выбрать в меню Операции 
команду Вырезать – выдав-
ливанием  или в левой Пане-
ли инструментов нажать  

кнопку  

 

В меню Параметры укажите: 
Прямое направление выдав-
ливания, Тип: На расстоя-
ние; Расстояние: 20 
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Требуемые действия и  
комментарии Иллюстрации 

Нажмите кнопку Создать. На 
экране появится следующее 
изображение 

                
 

В Ориентации изображения 
укажите вид #Снизу и далее: 
– укажите  дно ВКЛАДЫША; 
– затем нажмите на кнопку 
Создать новый эскиз;  
–  нажмите на Панели инст-
рументов кнопку Ввод ок-
ружности и введите значе-
ние радиуса R15; 
– нажмите на кнопку Закон-
чить редактирование эс-
киза 

                 

Измените текущую Ориента-
цию изображения на #Изо-
метрия. 
В  меню Операции необходи-
мо выбрать команду Выре-
зать – Выдавливанием  или 
на Панели инструментов на-

жать кнопку   
 

 

В меню Параметры укажите: 
Прямое направление выдав-
ливания, Тип: На расстоя-
ние; Расстояние: 20 
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Требуемые действия и 
 комментарии Иллюстрации 

Нажмите кнопку Создать. На 
экране появится следующее 
изображение 

           
Далее необходимо: 
– в Ориентации изображения 
указать вид #Сверху; 
– нажать мышкой на дно 
ВКЛАДЫША; 
– нажать на кнопку Создать 
новый эскиз; 
– нажать на Панели инстру-
ментов Ввод окружности; 
– ввести центр 1-й окружности 
и её радиус; центр 2-й окруж-
ности и её радиус 

   Центр =    
   Радиус =    

   Центр =    
   Радиус =   

Нажмите на кнопку Закон-
чить редактирование эс-
киза. 
Измените текущую Ориента-
цию изображения на #Изо-
метрия. 
В меню Операции выберите 
команду Приклеить – Вы-
давливанием или на Панели 
инструментов нажмите кноп-

ку   

 

В меню Параметры укажите: 
Прямое направление выдав-
ливания, Тип: На расстоя-
ние; Расстояние: 20. 
Нажмите кнопку Создать. На 
экране появится следующее 
изображение 
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Требуемые действия и 
комментарии Иллюстрации 

В Ориентации изображения 
выберете вид #Сверху. От-
метьте мышкой изображение 
дна ВТУЛКИ. Затем нажмите 
на кнопку Создать новый 
эскиз. 
Нажмите на левой панели 
кнопку Ввод прямоугольни-
ка и выберите Прямоуголь-
ник по центру и углу 

 

                       

                      Выберите центр и размеры 1-го квадрата:               
       
                      Выберите центр и размеры 2-го квадрата:      
     

Нажмите кнопку Закончить ре-
дактирование эскиза и изме-
ните текущую ориентацию изо-
бражения на вид #Изометрия. 
Нажмите в левом меню кнопку 
Вырезать выдавливанием.  В 
меню Параметры укажите: 
Прямое направление выдавли-
вания, Тип: На расстояние; 
Расстояние: 5. 
Нажмите кнопку Создать 
    

В Ориентации изображения ус-
тановите вид #Снизу. 
Отметьте мышкой дно ВКЛА-
ДЫША и затем нажмите на кноп-
ку Создать новый эскиз. 
Выберите команду Ввод от-
резка и проведите два отрезка 
вдоль осей X и Y              
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Требуемые действия и  
комментарии Иллюстрации 

Нажмите кнопку Закончить ре-
дактирование эскиза и изме-
ните текущую ориентацию изо-
бражения на #Изометрия. 
В меню Операции выберите ко-
манду Сечение – По эскизу или 
в левом меню нажмите кнопку  

 
Сечение плоскостью и 
выберите команду Сечение по 
эскизу 

 

В окне Параметры сечения по 
эскизу выберите направление  
Отсечения – прямое и нажмите 
кнопку Создать 

 

После этого на экране появится 
следующее изображение фигу-
ры 
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3.3. Радиатор игольчатый 

 
Требуемые действия Иллюстрации 

Задание. Построить  изобра-
жение детали РАДИАТОР 
ИГОЛЬЧАТЫЙ согласно при-
веденной иллюстрации 

          

Нажмите кнопку Новая де-
таль на Панели управления, 
вид которой показан на ри-
сунке        

В окне Дерево построений 
Выберите одну из трёх плос-
костей (например, горизон-
тальную) … 

 

…и требуемый вид в строке 
состояния, расположенной в 
нижней части экрана 
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Требуемые действия Иллюстрации 

Нажмите кнопку Новый эс-
киз на Панели управления 

 

В появившейся  Инстру-
ментальной панели гео-
метрических построений 
выбирается пиктограмма 
прямоугольника, с помощью 
которой будет нарисовано 
основание радиатора. 
Нарисуйте прямоугольник с 
координатами (0, 0), (25, 50) 

                          
Заканчивается эскиз нажати-
ем  кнопки Закончить ре-
дактирование 

                            

Для придания контуру  
объема воспользуйтесь 
кнопкой Выдавливание на 
Инструментальной панели 

                            

В открывшемся  диалоговом 
окне Параметры выбира-
ются тип направления и рас-
стояние выдавливания. Ус-
тановите расстояние 3 мм и 
нажмите кнопку Создать. В 
контурном изображении ос-
нования отметьте его верти-
кальные ребра  
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Требуемые действия Иллюстрации 
Нажмите на Инструмен-
тальной панели кнопку 

Скругление  и устано-
вите значение радиуса 3 мм. 
После включения команды 
полутонового изображения 
на Панели управления полу-
чится объемное изображе-
ние детали. Отметьте верх-
нюю грань основания 

 

Создайте новый эскиз, на ко-
тором изобразите симмет-
рично две окружности диа-
метром 2.7 мм с межцентро-
вым расстоянием 40 мм.  
После закрытия эскиза на-
жмите кнопку Вырезать 

выдавливанием , ус-
тановите требуемые пара-
метры и нажмите кнопку 
Создать. 
Поверните изображение так, 
чтобы сквозные отверстия 
были видны полностью, и 
отметьте верхнюю грань 

                         

Создайте новый эскиз, на ко-
тором изобразите окруж-
ность диаметром 3 мм на 
расстоянии по оси X, равном 
2,5 мм, и по оси Y=10 мм от 
нижнего левого угла основа-
ния. 
Закройте эскиз               



 56

     Требуемые действия Иллюстрации 
Нажмите кнопку Приклеить 

выдавливанием , ус-
тановите прямое направле-
ние,  расстояние 15 мм и на-
жмите кнопку Создать 

 

Нажмите кнопку Копирова-

ние по сетке  . Уста-
новите для первой оси шаг 5, 
количество 5; для второй оси 
(угол 90) – шаг 5, количество 
7 и нажмите кнопку ОК.    

Удалите пять иголок в цен-
тре радиатора как это пока-
зано на рисунке. 
При необходимости развер-
ните изображение так, чтобы 
иголки не загораживали кре-
пежное отверстие. 
Отметьте верхнюю грань ос-
нования радиатора      

Используя порядок действий, 
приведенных в п. 6, п. 10 
создайте центральное от-
верстие диаметром 4,5 мм. 
Отметьте все ребра отвер-
стий (их 6) и нажмите кнопку  

Фаска. Установите  пара-
метры фаски 0,5х45° 
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3.4. Уголок 

 
Требуемые действия Иллюстрации 

Задание. Построить  изо-
бражение детали УГОЛОК 
согласно приведенной ил-
люстрации 

 

Нажмите кнопку Новая де-
таль на Панели управле-
ния 

       

В окне Дерево построе-
ний выберите одну из трёх 
плоскостей (например, про-
фильную) … 

 

…и требуемый вид в Стро-
ке состояния, расположен-
ной в нижней части экрана 
(слева) 
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Требуемые действия Иллюстрации 

Нажмите кнопку Новый эс-
киз на Панели управления 

 

В появившейся  Инстру-
ментальной панели гео-
метрических построений 
выбирается пиктограмма 
ломаной прямой, с помо-
щью которой будет нарисо-
ван профиль боковой стен-
ки уголка 
 

                          

Нарисуйте уголковый про-
филь высотой 40 мм, тол-
щиной 5 мм и глубиной 30 
мм. Укажите внутренний 
радиус скругления 5 мм 

 

Заканчивается эскиз нажа-
тием  кнопки Закончить 
редактирование 

                            

Для придания контуру объ-
ема установите ориентацию 
#Изометрия и воспользуй-
тесь кнопкой Выдавлива-
ние на Инструментальной 
панели 
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Требуемые действия Иллюстрации 

В открывшемся  диалоговом окне 
Параметры выбираются тип на-
правления и расстояние выдавли-
вания. Установите расстояние 30 
мм и нажмите кнопку Создать. При 
необходимости на Панели управле-
ния установите полутоновое изо-
бражение детали  

Установите ориентацию детали 
#Справа, отметьте мышкой 
плоскость детали и создайте новый 
эскиз. Нарисуйте ломаную линию  с 
использованием текущей привязки 
Точка на кривой. Установите 
расстояния от верхней кромки 
профиля 6 мм, от нижней – 5 мм, 
внешний угол раствора линии – 
145°. 
Для точной установки параметров 
воспользуйтесь страничкой разме-

ров . Закройте эскиз 

 

Возвратите  ориентацию детали на 
#Изометрия и нажмите кнопку Реб-

ро жесткости  на Инстру-
ментальной панели. 
В окне ввода параметров установи-
те  флажки: Обратное, Внутрь и 
толщину 2 мм. Нажмите кнопку 
Создать  
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Требуемые действия Иллюстрации 

Проделайте аналогичные операции 
для образования ребра жесткости 
для вида слева, чтобы получить 
следующее изображение 

 

Возможно использовать дополни-
тельные вспомогательные плоско-
сти, создавая на их основе эскизы 

 
Выделите на модели детали п. 12 
все горизонтальные ребра ребер 
жесткости, два вертикальных ребра 
основания и два горизонтальных 
ребра стенки уголка. Нажмите на 
Инструментальной панели кнопку 

Скругление  и установите 
значение радиуса 3 мм. 
Отметьте верхнюю грань основания 

 

Создайте новый эскиз, на котором 
изобразите симметрично основанию 
окружность диаметром 5,5 мм.  
После закрытия эскиза (см. п. 6) на-
жмите кнопку Вырезать выдавли-

ванием , установите тре-
буемые параметры и нажмите кноп-
ку Создать  
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3.5. Создание детали ВТУЛКА 

 
Требуемые действия Иллюстрации 

Задание. Построить  изобра-
жение детали ВТУЛКА со-
гласно приведенной иллюст-
рации 

 

Создайте новую деталь. В 
окне дерева построений вы-
берите одну из трёх плоско-
стей (например, фронталь-
ную) … 

 

…и требуемый вид в строке 
состояния, расположенной в 
нижней части экрана 

 

Создайте новый эскиз. 
В рабочей области отметьте 
мышкой первую точку в на-
чале координат и начертите 
эскиз по приведенному ри-
сунку. Наличие осевой линии 
обязательно 

5    

1 
  
 

1    

1    0    

7 
  
 

2    0    

1 
  
 

5 
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Требуемые действия Иллюстрации 

В диалоге задания парамет-
ров операции Выдавлива-
ние вращением выбрать 
объект Сфероид, установить 
значение угла вращения 360, 
а в параметрах тонкой стен-
ки снять флажок с именем 
Создавать тонкую стенку 
  

Смените ориентацию изо-
бражения на Изометрия и 
установите полутоновое изо-
бражение детали 

 

Перейдите в режим редакти-
рования плоскостей 

 

Выберите команду Смещен-
ная плоскость 

 
Установите расстояние 9 мм, 
и укажите направление сме-
щения плоскости в сторону 
детали, нажав на кнопку Из-
менить направление 
плоскости 

 

Отметьте мышкой созданную 
дополнительную плоскость, 
установите вид слева, соз-
дайте эскиз 
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Требуемые действия Иллюстрации 

Выполните следующий 
эскиз. 
 
ЭСКИЗ И ДЕТАЛЬ ДОЛЖНЫ 
ПЕРЕСЕКАТЬСЯ 

Нажмите на кнопку Ось ко-
нической грани и выберите 
внешнюю грань детали 

 

Выделите предыдущий эскиз 
и нажмите на кнопку При-
клеить выдавливанием 

  
 

 

Выделите предыдущий эле-
мент выдавливания в дереве 
построения и нажмите на 
кнопку Копия по концен-
трической сетке 
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Требуемые действия Иллюстрации 

В открывшемся диалоговом 
окне укажите значение шага 
в кольцевом направлении 
360, количество элементов в 
кольцевом направлении 104, 
установите флажок Сохра-
нять угол 

 

Выберите в режиме редакти-
рования плоскостей команду 
Касательная плоскость 

 и укажите мышкой 
на поверхность, к которой 
будет проводиться касатель-
ная плоскость, и фронталь-
ная  плоскость  

Выделите полученную плос-
кость и создайте на ней эскиз 
отверстия, закончите эскиз 
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Требуемые действия Иллюстрации 

Выберите операцию выре-

зать выдавливанием . 
В открывшемся диалоговом 
окне  укажите прямое на-
правление, выдавливания до 
ближайшей поверхности 
 

 

После нажатия кнопки Соз-
дать на экране появится 
требуемое изображение 
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3.6. Кронштейн 
 

Требуемые действия Иллюстрации 

 
Задание. Создать трехмерную мо-
дель детали  КРОНШТЕЙН соглас-
но представленной иллюстрации 

 

Нажмите кнопку Новая деталь на 
Панели управления 

 
В окне Дерево построений выбери-
те одну из трёх плоскостей (напри-
мер, профильную) … 

 
 

 
 

…и требуемый вид в строке состоя-
ния, расположенной в нижней части 
экрана(слева) 

 

Нажмите кнопку Новый эскиз на 
Панели управления 

 
 
 
 
 
В появившейся  Инструменталь-
ной панели геометрических по-
строений выбирается соответст-
вующая пиктограмма, с помощью 
которой будет нарисована часть 
вида слева кронштейна 
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Требуемые действия Иллюстрации 

В рабочей области создайте пока-
занный эскиз. Заканчивается эскиз 
нажатием  кнопки Закончить ре-
дактирование Для придания кон-
туру объема воспользуйтесь кноп-
кой Выдавливание на Инстру-
ментальной панели. 
В открывшемся  диалоговом окне 
Параметры выбираются Тип, На-
правления и Расстояние выдав-
ливания. Ввод параметров заканчи-
вается нажатием кнопки Создать 

 

После нажатия кнопки Полутоно-

вое изображение  на Панели 
управления получится следующее 
объёмное изображение, создавае-
мой детали 

 

Для добавления следующей части к 
поверхности, выберем профильную 
плоскость слева, нажмем Эскиз и 
нарисуем две полуокружности. 
Нажмем Завершить Эскиз. 
Для того, чтобы сделать контур 
объемным, нажмите  на Инстру-
ментальной панели кнопку При-
клеить выдавливанием. 
В появившемся диалоговом окне 
выбираются  тип направления и 
расстояние выдавливания 
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Требуемые действия Иллюстрации 
Теперь создадим эскиз для сквоз-
ных отверстий. 

 Для этого выберем  (Выре-
зать Выдавливанием) Параметры 
будут таковы: два направления, че-
рез все 

 

Выберем Профильная плоскость, 
Слева и создадим эскиз в виде тра-
пеции, затем выдавим его Через 
все 

 

Выберем Фронтальная плос-
кость, спереди и выполним  эскиз 
в виде прямоугольника и выдавим 
его Через все 

 

Выберем Горизонтальную плос-
кость сверху и выполним эскиз, 
состоящий из  окружности, а затем 
командой Приклеить выдавлива-
нием создадим бобышку 
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Требуемые действия Иллюстрации 

Создадим эскиз, состоящий из ок-
ружности меньшего диаметра, и 
выдавим его Через все 

 

Для создания скруглений выделим 
соответствующие элементы и зада-
дим параметры. Затем сформируем  
фаски в 2 верхних отверстиях 

 

Далее создадим две зеркальные 
копии детали и получим в результа-
те требуемую деталь. Для этого 
воспользуемся командой Опера-
ция/Зеркально Отразить все и 
выберем соответствующую плос-
кость, относительно которой будем 
создавать зеркало 
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3.7. Корпус 

Требуемые действия и комментарии Иллюстрации 

Задание. Создать трехмерную модель 
детали КОРПУС по размерам из пред-
ставленных 2 видов корпуса 

. 
Откройте файл, содержащий чертеж де-
тали, и выделите главный вид. Восполь-
зуйтесь командой меню Редактор  Ко-
пировать. 
В качестве точки привязки при 
выполнении копирования укажите точку 
пересечения осевой  линии  с нижней 
линей основания детали 
 

 

Закройте чертеж детали. Затем необхо-
димо Создать Новую деталь. Выбе-
рите в Дереве построений Фронталь-
ную плоскость проекций и создайте на 
ней новый эскиз. 
В меню нажав правую клавишу мыши  
выберите  Вставить. Расположите 
вставленный фрагмент так, чтобы точка 
привязки совпала с началом координат 

 

Отредактируйте эскиз, оставив на нем 
только контуры половины детали, 
удалив также изображение  боковых 
креплений. 
Через начало координат проведите ли-
нию, выбрав стиль изображения Осе-
вая. 
Завершите эскиз 
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Требуемые действия и комментарии Иллюстрации 

На панели Построение детали выбе-
рите в раскрывающемся меню Опера-
ции  тип выполняемого действия Опе-
рация вращения 

 

В появившемся диалоговом окне задай-
те следующие параметры вращения: 
Два направления  и в обеих строках 
Угол равным 180 градусов. Нажмите 
кнопку Создать. В результате выпол-
нения данной операции будет получена 
цилиндрическая часть создаваемой де-
тали с необходимыми отверстиями  
 

 

Сохранив, созданную деталь, откройте 
снова исходный чертеж. Выделите на 
виде сверху контуры одного из боковых 
креплений и скопируйте фрагмент чер-
тежа в буфер обмена способом, анало-
гичным описанному выше (для удобства 
при копировании точку привязки распо-
лагайте так, чтобы она совпадала с цен-
тром окружности в основании цилиндри-
ческой части детали) 

 

Перейдите к файлу с сохраненной дета-
лью. Создав новый эскиз, вставьте ско-
пированный фрагмент и отредактируйте 
его. Закончив редактирование, к данно-
му эскизу примените команду Прикле-
ить выдавливанием, указав высоту 
создаваемого элемента равной 10 мм 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
. 
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Требуемые действия и комментарии Иллюстрации 
В файле чертежа, используя команду 
Редактор  Скопировать скопируйте  
окружность большего отверстия, 
имеющегося в креплении. Перейдя к 
файлу модели создайте эскиз на 
верхней грани крепления. Вставьте из 
буфера обмена  окружность оси, 
используя команду Вырезать 
выдавливанием создайте отверстие 

 

 

Повторите действия, описанные выше 
для сквозного отверстия меньшего диа-
метра имеющегося в креплении. После 
этого примените команду Скругление 
для ребер верхней  грани крепления 
 

 

Далее создаются копии крепления, 
располагающиеся под углом 120 
градусов к исходному образцу. 
На Панели инструментов  в  разделе 
Вспомогательная геометрия 
выбирается Ось операции,после чего  в 
качестве даной оси указывается ось Оу 
  

 

 В Дереве построений выделяются все 
элементы, относящиеся к построению 
крепления и созданная Ось операции. 
Затем на Панели инструментов среди 
возможных команд копирования надо 
указать Копия по концентрической 
сетке 
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Требуемые действия и комментарии Иллюстрации 
 
В диалоговом окне Параметры 
копирования по концентрической 
сетке задайте  число копий равным 3 в 
Кольцевом направлении, отметив опцию 
Полный шаг (копии будут располаются 
под углом равным частному от деления 
360 градусов на количество копий). 
В Радиальном направлении число 
копиий должно быть равно  1, так как 
все копируемые объекты располагаются 
на одной окружности. Завершив ввод 
нажмите Создать 

 

 
Перейдите к файлу с чертежом детали. 
Скопируйте в буфер обмена окружность 
сквозного отверстия в цилиндрической 
части детали. В файле детали, выбрав 
Фронтальную плоскость в Дереве 
построений создайте новый эскиз, на 
который поместите скопированную 
окружность так,  чтобы  она 
располагалась на 25 мм выше 
Горизонтальной плоскости проекций. К 
созданному эскизу примените команду 
Вырезать выдавливанием Два 
направления, указав для каждого 
направления опцию Через все 

 

 
На Профильной плоскости проекций 
создайте эскиз прямоугольного 
отверстия в стенке цилиндрической 
части детали. Нижняя сторона 
прямоугольника должна располагаться 
на расстоянии 17мм от Горизонтальной 
плоскости проекциий, высота равна 15 
мм, ширина – 20 мм. Снова примените к 
завершенному эскизу команду 
Вырезать выдавливанием, указав 
Прямое направление Через все 
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3.8. Опора 
 

Требуемые действия Иллюстрации 

Задание. 1. Построить  аксонометри-
ческое изображение детали ОПОРА 
согласно приведенной иллюстрации. 
Радиусы скруглений на боковых стен-
ках принять равными 8 мм. Радиус 
скруглений в основании 24 мм. Стрел-
кой F указано направление взгляда на 
фронтальную плоскость проекций. 
 2. Выполнить чертеж детали 

Ç    1    6    

4    8    6    4    

4    8    

R    2    4    

F    

 

Для создания эскиза основания дета-
ли (X=64, Y=48) установите в Дереве 
построений горизонтальную  плос-
кость, вид сверху, откройте новый эс-
киз и выполните эскиз согласно при-
веденному рисунку. Для удобства по-
строений установите шаг сетки и шаг 
курсора 8 мм, привязку – По сетке. 
Расположите контур основания сим-
метрично относительно начала коор-
динат 
  

Используя команду Выдавливание 

, постройте фигуру высотой 48 
мм. При выполнении команды устано-
вите флажок Средняя плоскость. 
Отметьте мышкой правую грань по-
строенной фигуры и установите вид 
справа 
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Требуемые действия Иллюстрации 
  
Создайте новый эскиз, на котором на-
рисуйте согласно заданию замкнутый 
контур, по которому будет проведено 
удаление лишнего материала. После 
закрытия эскиза нажмите кнопку Вы-

резать выдавливанием , ус-
тановите требуемые параметры и на-
жмите кнопку Создать 

Создайте новый эскиз на виде сзади и 
выполните действия согласно 
предыдущему пункту. 
После выполнения всех операций по-
лучится следующее изображение де-
тали 

 
 
На чертеже детали необходимо:  
 
– Изобразить виды спереди, сверху и слева; 
– Изобразить на виде слева разрез; 
– Рационально проставить размеры;  
– Заполнить основную надпись. 
 
Для создания чертежа выполняются действия,  приведенные в разде-
ле 2.7. 
Пример чертежа представлен ниже 
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Приложение 
 
Ниже приводится перечень некоторых используемых при работе с до-

кументами управляющих клавиш. 
 
Общесистемные действия 

<Ctrl>+<S>, <F2> Сохранить документ. 
<Ctrl>+<O>, <F3> Открыть документ. 
<Enter>  Зафиксировать (ввести) точку. 
<Esc> Прервать выполнение команды или закрыть меню. 
<Delete>  Удалить все выделенные объекты. 
<F1> Вызвать справочную систему КОМПАС-ГРАФИК (контек-

стную справку). 
<Shift>+<F1> Перейти в режим указания объектов (кнопок, команд меню 

и т.д.) для получения помощи по ним объектной справки). 
<Shift>+<F10> Вызвать контекстное меню 
<Ctrl>+<Q> Вызвать калькулятор Windows 
<Alt>+<F4>  Завершить работу с КОМПАС-ГРАФИК. 
 

Отмена и повтор операций 
<Alt>+<BackSpace>, 
<Ctrl>+<Z>  Отменить предыдущую операцию. 
<Shift>+<Alt>+<BackSpace>, 
<Ctrl>+<Y>  Повторить отмененную операцию. 
 

Работа с буфером обмена (Clipboard) 
<Shift>+<Delete>,  
<Ctrl>+<X> Вырезать выделенные объекты в буфер обмена. 
<Ctrl>+<Insert>,  
<Ctrl>+<C>  Скопировать выделенные объекты в буфер обмена. 
<Shift>+<Insert>,  
<Ctrl>+<V>  Вставить содержимое буфера обмена в документ. 

Упpaвление положением куpсоpa и привязки 
Используются клавиши на дополнительной цифровой клавиатуре. 
Pежим NumLоck должен быть включен (горит индикатор NumLоck). 

<Ctrl>+<0> Пеpеместить куpсоp в точку (0,0) текущей системы коор-
динат. 

<.> Устaновить куpсоp по нормали в ближaйшую точку 
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ближaйшего элемента без учета фоновых видов и слоев. 
<Ctrl>+<.> Устaновить куpсоp по нормали в ближaйшую точку 

ближaйшего элемента с учетом фоновых видов и слоев. 
<5> Установить куpсоp в ближaйшую хapaктеpную точку бли-

жайшего элементa без учета фоновых видов и слоев. 
<Ctrl>+<5> Установить куpсоp в ближaйшую хapaктеpную точку бли-

жайшего элементa с учетом фоновых видов и слоев 
<Shift>+<5> Устaновить куpсоp в сеpедину ближaйшего к положению 

куpсоpa пpимитивa (для окpужности - встaет в центp, для 
текстa - в сеpедину основaния). 

<Alt>+<5> Устaновить куpсоp в точку пеpесечения двух ближaйших к 
положению куpсоpa пpимитивов. 

<Ctrl>+<2>, 
<Ctrl>+<стрелка вниз> Пpивязкa к ближaйшему элементу против направле-

ния оси OY текущей системы координат. 
<Ctrl>+<3> Пpивязкa к ближaйшему элементу по диагонали между 

положительным направлением оси ОХ и отрицательным 
направлением оси ОY текущей системы координат. 

<Ctrl>+<4>, 
<Ctrl>+<стрелка влево> Пpивязкa к ближaйшему элементу против направ-

ления оси OХ текущей системы координат. 
<Ctrl>+<6>, 
<Ctrl>+<стрелка вправо> Пpивязкa к ближaйшему элементу по направлению 

оси OХ текущей системы координат. 
<Ctrl>+<7> Пpивязкa к ближaйшему элементу по диагонали между 

отрицательным направлением оси ОХ и положительным 
направлением оси ОY текущей системы координат. 

<Ctrl>+<8>, 
<Ctrl>+<стрелка вверх> Пpивязкa к ближaйшему элементу по направлению 

оси OY текущей системы координат. 
<Ctrl>+<9> Пpивязкa к ближaйшему элементу по диагонали между 

положительным направлением оси ОХ и положительным 
направлением оси ОY текущей системы координат. 

<Alt>+<X> Ввод координаты X в поле Строки параметров. 
<Alt>+<Y> Ввод координаты Y в поле Строки параметров. 
<Ctrl>+<K> Переключить внешний вид куpсоpа (большой или мaлень-

кий). 
</> (цифpовaя клaвиaтуpa) Переход в поле текущего шага курсора. 


